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                                                               Программирование

  ПРОГРАММИРОВАНИЕ
1.   ОБЩЕСТАНЦИОННЫЕ ДЕЙСТВИЯ

     Если не указан подпункт команды, то при попадании курсора на соответствующую ячейку, необходимо просто нажать (.

     Каждый порт в АТС имеет свой адрес, т.н. PEF-адрес:

     P – номер порта на занимаемом месте рамы – от 0 до 3.

     E – номер логической рамы – от 1 до F.

     F – номер позиции (места) логической рамы от 0 до F.

     Как правило, команды, выполняющие действия с определенными устройствами имеют схожее написание и отличаются только первым символом, например:

     820 – удаление аналогового абонента

     920 – создание аналогового абонента

     А20 – изменение аналогового абонента

     В20 – просмотр аналогового абонента (см. «SPC»)
По этой причине некоторые однотипные команды могут не рассматриваться.

     000 - запись (сохранение) рабочей версии.

              0 - 01

              1 - ZST-SPC

              (... до появления запроса о пути и имени файла (выбирать с помощью ( и Tab). В Datename указывать только имя (произвольное) и расширение файла (con), все остальные знаки стереть. После указания имени -(. Через несколько секунд будут выведены отсчет времени и общее время загрузки (от 2 до 6 минут).Об успешном завершении сохранения говорит отсутствие вывода какого-либо сообщения в центре экрана.

     010 - загрузка данных (версии) в АТС.

              0 - 01

              1 - SPC-ZST
              ( в состоянии ожидания данных процессором (В состояние ожидания загрузки данных, процессор приводится несколькими нажатиями F7 сразу после сброса при помощи кнопки, светодиод на плате процессора должен редко мигать. Сообщение Bitte Warten, появляющееся при нажатии F7, должно исчезать, а не заменяться другим.).

     021 - поднятие гендельты (команда выполняется в режиме ожидания загрузки , т.е. сразу после сброса). Команду необходимо выполнить после обновления банков для активизации новых сервисных возможностей АТС.

              1 - (
              3 - 32 (или выше)

     022 - то же для старых версий (31_...).

              3 - 69

     После выполнения команды дожать Forverds
     0F0 - запуск станции в работу после загрузки версии (аналог нажатия кнопки

сброса на процессоре). Команда аналогична нажатию кнопки «сброс» процессора.

     F1E - информация о версии банков и уровне гендельты

              0 - ZST-Code (узнать номер версии банков)

              0 - Regelgen (узнать уровень гендельты)

Номер версии и уровень гендельты будут выведены на месте 3.
     B11 - просмотр рам

              0 - (
  После выполнения команды смотреть рамы пролистыванием.

   911 - создание рам

              0 - тип рамы и ее место (li - левая, re - правая)

              1 - присваеваемый номер логической рамы (зависит от разводки кабельных шлейфов от плат EAST рамы управления к VBGR плат расширения) от 0 до F.

              2 - всегда ohneGast

              3 - номер рамы (см. позицию 1 «ПОДКЛЮЧЕНИЯ»)

              4 - состояние рам:   mit - с железом (т.е. физическая рама присутствует)

                                               ohne - без железа (т.е. физическая рама подразумевается,

это позволяет программировать многорамный вариант АТС не собирая ее полностью)

              5 - тип плат управления: VBGL - если в раме нет цифровых абонентов

                                                       VBGR - если рама с цифровыми абонентами

     При создании рамы F всегда ставить VBGL для рамы D (см. Особенности АТС).

В многорамнике –  F – li A1.

     811 - удаление рам

              0 - номер рамы

     A11 - изменение рам

              0 - указать логическую раму

              1 - тип платы управления

              2 - указать физическую раму

     В23 - просмотреть что находся на конкретном PEF-адресе

     А28 - перенос чего-либо с одного PEF-адреса на другой

              0 - старый адрес

              1 - новый адрес

              3 - новое посадочное место платы (по PEF адресу)

     Если в адресах на месте номера порта (первый знак) указать «9», то перенесется вся плата (4-х портовая). При переносе абонентского номера его нужно закрыть или выдернуть плату плату TSA.

    EC4 - перенос абонентов из Interna в Intern (понятие Intern см. в п. 8 - «РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АБОНЕНТОВ »)

              1 - куда (в какой Intern)

              2 - № абонентов

     9C0 - установка системного времени.

     Е00 - запись информации о месте и исполнителе монтажа и программирования

     Е06 - запись информации о дате программирования

2.   РАБОТА С ПОРТАМИ

      В20 - просмотр аналоговых абонентов

              1 - TS 
              3 - номер абонента (если не заполнять, то АТС выдаст информацию о всех абонентах)

     920 - создание аналоговых абонентов (повторителя вызова, оповещения, музыкального устройства удержания)

              1 - TS

              3 - номер абонента

              5 - PEF-адрес

              7 - (
     Эта же команда используется для создания порта музыкального устройства, порта повторителя вызова (реле и т.п.) и порта оповещения.

              1 - SigWiho - повторитель вызова

                   Ansage - музыка для удержания (дать разрешение командой ЕС4 - ja)
                   Dusa-TS - оповещение

     820 - удаление аналоговых абонентов (повторителя вызова, оповещения, музыкального удержания). Выполняется аналогично команде 920. См., также, п. 11 «Тарификация», если она присутствует в АТС.
     ЕС6 - изменение номера абонента

              1 - старый номер

              3 - новый номер

              4 - Intern 0
     В24 - просмотр внешних (городских) линий

              0 - тип протокола - AS-HKZ  (AS-IKZ - немецкий)
              1 - тип линии:   Kommend - только входящая

                                         GehKom - входящая-исходящая

                                         Gehend - исходящая

              3 - номер линии (если не заполнять, то АТС выдаст информацию о всех линиях)

     924 - создание внешних линий (аналогично В24 + указать PEF-адрес)

              работают только с VBGR B!

     824 - удаление внешних линий (аналогично В24 + указать PEF-адрес)

     320 - закрытие аналогового абонента

              6 - состояние     - sperre - открыть
 - freigabe – открыть

     Следует иметь ввиду, что после сброса АТС все программно закрытые абоненты и городские линии (см. ниже) откроются.


324 - закрытие городской линии. Установка состояния аналогична команде 320.

     При перезагрузке станции закрытые линии открываются. Следует иметь ввиду, что для городской АТС заблокированный городской порт CONTENT является нагрузкой с очень маленьким сопротивлением и по этой причине не рекомендуется закрывать внешнюю линию на длительное время. Для полного блокирования ее необходимо вывести из пучка.

     Е76 – направление входящего вызова по определенной внешней линии на определенный внутренний номер (абонента или SASгруппу см. п.10 «ГРУППЫ»)

              1 – gesetzt – направить

                    geloacht – стереть

              2 - № городской линии

              3 – номер абонента или SASгруппы

     Не забыть скопировать в Amt (блок внешних вызовов) первые цифры номеров внутренних абонентов или групп куда направлен входящий звонок (команда DC6 п.8 «РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АБОНЕНТОВ»

     82A – удаление № 299 (зашит в немецкой версии)

3.   ПУЧКИ И НАПРАВЛЕНИЯ
     Если при входящей городской связи АТС оперирует только номером созданной в ней внешней линии Satz № (от 1 до 99), то при исходящей городской связи абонент, набирая код (цифру или комбинацию цифр) выхода в город, выходит на определенный пучек внешних линий – Bundel. При работе с пучками, АТС оперирует их индивидуальными кодами, типа Е001, Е002…Е010 и т.д. (цифра - порядковый номер пучка).

     Направление или Leitweg - объединение нескольких пучков.

     Программирование сводится к созданию пучка на основе какой-либо линии и  дополнению его нужным количеством линий. При необходимости пучек может состоять и из одной линии.

     В30 - просмотр пучков линий

              0 - AS-HKZ

              1 - AL - просмотреть городские пучки

                   QL - просмотреть межстанционные пучки (цифровые)

              2 - номер пучка (если не заполнять, то АТС выдаст информацию о всех пучках)

     930 - создание пучка (с одной линией)

              0 -  тип пучка :    AS-HKZ - пучек линий

                                           QS-Ws - пучек WS (см. “КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ АТС” плата WS)

              1 - AL - городской пучек

                   QL - межстанционный пучек

              2 - номер пучка (начинать с 1)

              3 - код пучка (Е001, Е002, Е003... - в зависимости от номера)

              4 - номер линии (присвоен в 924)

              5 - тип линии (см. 1 В24)

              7 и далее - признаки (заполнять только при создании пульта ABP, ночного режима и для необслуживаемого звонка, но если линии исходящие, то везде желательно поставить - 1F)
     830 - удаление пучка (пучек будет удален если содержит только одну линию, т.е. сначала нужно удалить все линии кроме той, на основе которой он создавался).

Указание параметров аналогично команде 930.

     А30 - изменение пучка . Указание параметров аналогично команде 930.

     В3F - просмотр количества пучков в АТС.

     В39 - просмотр всех пучков, построенных на однотипных линиях.

     В36 - просмотр всех линий одного пучка и доступность к ним в моммент ввода команды.

     В28 - просмотр принадлежности конкретной линии к пучку.

              2 - Satz-Nr

              3 - номер линии

     B50 - проследить цепочки

     С помощью этой команды можно узнать, например, на какую конкретно городскую линию выходит конкретный абонент в данный момент времени:

              1 - TS

              2 - RufNr

              3 - номер внутреннего абонента

              5 - (
              6 - Intern 0

     Прежде чем нажать Start необходимо с указанного абонентского номера набрать цифру выхода в город и услышать ответ городской станции. Посла старта выбрать

Forvards и (, программа выдаст SatzNz и номер городской линии.

     Опции для РСМ-30:

              1 – S2MAS

              2 – B-kanal

              3 – номер канала

              5 - 
              6 – Int.0

     B2F - просмотр линий, не входящих в пучки.

     931 - дополнение линий в пучек.

     831 - удаление линий из пучка (кроме одной, на основе которой он создавался).

     В90 - просмотр пучков цифровых каналов

     990 - создание пучка цифровых каналов

              0 - S2M-AS

              1 - AL ISDN - наружние связи

                    FV ISDN - внутренние связи

              2 - № пучка

              3 - код пучка (при просмотре можно не ставить)

     890 - удаление пучка цифровых каналов

     В36 - просмотр линий одного пучка

     При просмотре ISDN каналов:

              1 - AL ISDN - внешние каналы

              2 - FV ISDN - внутренние каналы

     991 - добавление каналов пучка

     У входящих (kommend) пучков нет кода пучка KZE...
     891 - удаление каналов пучка

     32D - закрытие пучка цифровых каналов (если не закрыть, то пучек невозможно удалить)

              3 - сквозной номер стыка (включает в себя платы S2MAS и PCM)

              4 - (
              5 - № канала

              6 - frei - открыть

                    sperre - закрыть

4.   КОНФИГУРИРОВАНИЕ ПЛАТ WS
     Конфигурирование WS желательно провести перед созданием абонентов.
     B21 - просмотр WS или плат конференции.

     А28 - перенос WS (см. описание А28 в «Общестанционных действиях»). При возникновении проблеммы с переносом - передернуть плату.

              3 - новое место (по PEF адресу)

     921 - создание WS
              1 - заполняется если есть плата конференции. 

Перед созданием WS необходимо заполнить табл. 3.6 техописания АТС, в которой руководствоваться строкой Typ: (см. образец заполнения таблицы).

     В32 - просмотр пучка WS (команда не имеет практического смысла)
              0 - тип WS

              1 - (
              2 - номер пучка (обычно - 1)

     932 - создание пучка WS
              0 - тип WS
              1 - тип пучка WS

              2 - номер пучка (обычно - 1)

              5 - номер WS (соответственно табл. 3.6)

              6 - ( (пункт относится к конференции)

     933 - добавление WS в пучек (строго по табл. 3.6, в которой руководствоваться строкой Bundel Art). Все установки аналогичны 932.

     B2F - просмотр WS, не входящих в пучки.

     B37 - просмотр всех WS одного пучка.

     B3A - просмотр всех пучков WS одного направления (без линий).

                              ОБРАЗЕЦ ЗАПОЛНЕНИЯ                                                Табл. 3.6

   Typ            : WSS

   Bundel Art : WSS
   Typ            : WSE

   Bundel Art : WSES
   Typ            : WSE

   Bundel Art : WSE

Satz NR.
PEF-ADR
Satz NR.
PEF-ADR
Satz NR.
PEF-ADR

1

2

3 / 4


5

6

7 / 8


9

10

11 / 12


13

14

15 / 16


17

18

19 / 20


21

22

23 / 24


   Bundel Nr. immer 1

Направление пучков (делается очень редко, если не пользоваться заготовкой, а делать все с нуля):

   Leitweg Nr.
   Bundel Art
   Bundel Nr.
   Stelle im LW

8

7

7
WSS

WSE

WSES
1

1

1
1

1

2

5.   ПУЛЬТ АВР

     Программирование АТС для подключения пульта АВР делится на две части:

              - программирование порта платы ABS (ABSV, ABSH)

              - программирование кнопок пульта АВР как самостоятельных устройств с присвоением им определенных сервисных действий.

     B62 - просмотр ABP

              1 - ABP

              (...
     962 - создание порта ABP (всего в АТС может быть max. 8 ABP). Если в станции несколько АВР, то один из них всегда главный - Aufs, остальные просто АВР, при создании единственного АВР, его нужно выбирать как Aufs.

              1 - АВР или АВРAufs

              3 - ( или № по которому звонить на АВР
              6 – порядковый номер ABP (от 1 до 8)

              8 - 1 (первая кнопка)

              9 - 9 (количество кнопок)

              В - АВР 600

Цифра 1 позиции 8 справедлива для первого пульта, для второго будет 10, для третьего - 27 и т.д., т.е. нумерация кнопок – сквозная для всех пультов.

     862 - удаление АВР (аналогично 962). Перед удалением АВР сначала необходимо удалить кнопки.

     А62 - присвоение или изменение индивидуального номера АВР.

     940 - создание кнопок АВР.

              0 - АВР или ABPAufs

              1 - номер от 1 до 8
              2 – номер кнопки

              3 - тип кнопки:   Normal - обычная

                                          Halten - удержание

                                          Einzel - отводится под конкретную линию

              5-:-А - Kennung (признак). В случае незадействования ставить - 00
              D - какие присвоить функции:

                                       Bundel - пучек
                                       BuNRPriv - частный пучек (для деления)

                                       Leitweg - направление

                                       LWSPPriv - частное направление

                                       Auswahl - кнопка выбора пучка (для донабора номера пучка)

                                       ohne - без функций

                                       Haus Bu - внутренний пучек (кнопка для установки местных связей), он всегда один и поэтому в «Е» ничего не ставить.

                                       Ltg-ASH - конкретная линия

     Для обеспечения выхода в город АВР как обычного абонента (т.е. набором, например, «9») необходимо по DC6 (п.8 «РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АБОНЕНТОВ») скопировать цифру занятия пучка (в данном случае «9») в область АВР из Intern, в котором она прописана.
     В случае установки 2-х АВР на двухпроцессорной станции, для возможности звонка с одного АВР на другой необходимо уравнять признаки пучка АВР и внутреннего пучка.

     941 – установка признаков для кнопок АВР

              0 - № признака (например - 01 для индивидуального вызова АВР)

              1 – 1

              2 - № АВР

              3 - № кнопки этого АВР

     В35 - просмотр пучков

              0 -      Intern - внутренний

                       АВР - пучек АВР

              В - Firma 1

     После старта в позициях 3, 5, 6, 7, 8, 9 - признаки. Их необходимо сравнить для двух областей.

     А35 - установка признаков

              0 - тип

              1 - (
              3-:-9 - признаки

              В - Firma 1

     Е6Е – возможность установки выхода в город с АВР

              1 – Bu v.NST

              2 - ja

6.   ЦИФРОВЫЕ АБОНЕНТЫ

     В80 - просмотр цифровых абонентов

              0 - номер абонента (если не вводить, АТС выдаст информацию о всех абонентах)

     980 - создание цифровых абонентов

              0 - тип платы

              1 - тип аппарата:   mV24 - с внутренним модемом

                                             oV24 - обычный

              2 - номер абонента

              3 - (
              4 - PEF-адрес (первая цифра всегда 0 или 1)

              7 - физическое место платы в раме

              8 - (
     На одном адресе (или порту) могут создаваться два абонента, но с разными номерами, для Up0 (цифровой абонент с двухпроводным стыком и большей дальностью работы) - 1 абонент. Для Up0 на одном месте рамы занимаются 2 порта (0 и 1), всего на плате 4 порта. Инициализация аппарата в порту идет по последней цифре номера. После создания номера и подключения аппарата необходимо набрать:




далее, согласно подсказке на дисплее EID, набрать последнюю цифру номера абонента, затем SET и QUIT. Если устанавливается два аппарата на один порт, то один аппарат следует инсталировать как MASTER.
     880 - удаление цифрового абонента (все установки аналогичны 980)

     32В - открытие цифровых абонетов

              1 - (
              3 - (
              6 - Sperre - закрыть абонента

                   Freigabe - открыть абонента

     После создания цифровых абонентов рекомендуется сразу разрешить все сервисные возможности  описанные ниже (некоторые из них, вероятно, уже будут разрешены). Эти же команды применяются при организации сервиса для аналоговых абоненнтов, разница лишь в выборе типа абонента.

 TOD (команда)                    Prozedur (услуга)                            Nummernblock  RNR
DB4
Halten Speichern
Ruckfrage
AE45


Halten Abrufen
Intern 0 (1) если сделан Int 0, то Int1 можно не делать. Для всех.
AE46


Sammeldurchsage einleiten
Intern 0 (1)
AE47

DB7
Rufumleitung loschen
Intern 0 (1)
BE19


Rufumleitg. Z. NST HA    (Haus+Amt)
Intern 0 (1)
AE0B

DBA
Ruckruf loschen
Intern 0 (1)
BE22


Ruckruf einleiten
ProzNachw.
EE21

DBC
6-er KOS einleiten    (6-er Konferenz)
Rueckfrage
AE39


Pickgez einleiten    (Pick-up gezielt)
Intern 1
AE44



Rueckfrage
AE44

DBB
Anklopfen einleiten (достукивание)
ProzNachw.
EE20

         РАЗРЕШЕНИЯ ДЛЯ ВСЕХ АБОНЕНТОВ   (смотреть – F..)                    (ubergabe)
                                                                                                                                       
E25
Uebergeben, Uebernehmen   (прием-передача) для возможности разговора с абонентом перед переводом ему позвонившего



E26
Anklopfen fur Teiln.  (достукивание)
ja


E4B
indiv. Rufnummerngeber   (программирование кнопок аппарата кодами)
ja


E63
Rufumleitung   anal.

                        ext.            
(перевод вызова абонентом куда-либо на время его отсутствия)                    
ja  

ja


E67
Automat Ruckruf   (обратный вызов при освобождении занятого абонента)
ja


E81
Wahlwiederholung f. Teiln.   (повтор номера)
ja


E62
Pickup gez.     (перехват)
ja  


         РАЗРЕШЕНИЯ ДЛЯ КОНКРЕТНЫХ АБОНЕНТОВ

 TOD                          LM                                   Art         Tln.____        _____      Tln Typ
E31
Anklopfen  - достукивание
 gesetzt
с какого 
по какой
  SD 38 или NST

E32
Rufumleitung – врем. перев. вызова
-:-
-:-
-:-
-:-

E38
Ruckruf – обратный вызов
-:-
-:-
-:-
-:-

E39
Wahlwiederholung – повтор набора
-:-
-:-
-:- 
-:-

E3D
Anrufubernahme
-:-
-:-
-:-
-:-

E69
Makeln    (кнопка чередования разговора)
ja




E69
RuAmtAmt (перевод из города в город) – желательно не пользоваться





         ОРГАНИЗАЦИЯ СВЯЗИ  «ШЕФ-СЕКРЕТАРЬ»

TOD         Gruppe___              RNR______               Ststus                            Nr.____
DEF
Gruppe 1
номер абонента
 Chef

 oder Sekretar

 oder Team m.TR
             1

             1

7.   КОНФЕРЕНЦИЯ

     В21 - просмотр портов конференции

              0 - KOS

              3 - (
     921 - создание конференции

              1 - тип конференции (две по 3 человека, одна на 6 человек)

Нумерация портов на платах KOS сквозная (первая плата - 1 и 2, вторая 3 и 4 и т.д.)

     932 - создание пучка портов конференций с одним конференц портом

     933 - добавление конференц портов в пучек

     Е6А - разрешение абонентам участвовать в конференции 

8.   РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АБОНЕНТОВ

          Внутреннюю структуру АТС, условно, можно представить в виде совокупности взаимодействующих между собой блоков или системных областей. Некоторые из них относятся к определенным устройствам (напр. блок ABP), а некоторые к абонентам (Internы). Из всего множества блоков взаимодействовать между собой будут лишь те, которые содержат в себе общие коды. Под кодом подразумевается цифра или комбинация цифр, которой присвоена определенная функция (напр. «9» – код занятия пучка Е001 для выхода в город). Кодом для набора внутреннего абонента является первая цифра его номера (напр. «3» – код для абонента 3465). Т.е. абонент 3465 сможет позвонить в город при условии, что в блоки Amt и Intern1 (соответственно, блок внешних связей и блок внутренних абонентов) скопированы, соответственно «3» и «9».

     Манипуляция с блоками, особенно с Internами, очень часто применяется для организации сложных структур связи.

     При организации связи следует иметь ввиду, что Intern, в какой-то мере, можно рассматривать как группу для внутренних абонентов. При создании абонента он автоматически помещается в Intern 1, но может быть перенесен во 2-й или 3-й.

     EC4 - закрепление абонентов за системной областью (Intern).

              1 - номер системной области

              2 - с какого абонента

              3 - по какой абонент

              4 - тип абонентов (если не вводить, то за конкретной системной областью закрепятся все типы абонентов)

     DCO - разрешение чего-либо только в некоторой области (присвоение определенной цифре (но не комбинации цифр) какой-либо функции, например - «занятие городской линии»). Обязательно см. DC3 п. 9 «Сервисные команды».
     Отличие DC0 от DC3: по DC0 можно сделать, чтобы одной цифрой занимались разные пучки в разных блоках (системных областях), но цифру нельзя раздробить, соответственно по DC3, все наоборот.

              0 - системная область

              1 - цифра, которой присваивается функция

              2 - присваеваемая функция : 

                                                  Bu-Kz - занятие пучка линий

                                                  LWSP - разрешение выхода на направление

                                                  ABPAnruf - выход напрямую на АВР по одной цифре    

              3 - дополнительная информация (например - «код занимаемого пучка линий»)

     После выполнения действий с DC0 обязательно выполнить команду DC6  - копирование новой цифры в Amt, Ruckfrage, Pro-Nach, АВР (если есть) и др. блоки при необходимости.
     DC6 - копирование цифр из блока в блок

              1 - из какого блока

              3 - в какой блок

              4, 7 - копируемая цифра

     FC0 - просмотреть цифры в блоках (опции аналогичны DCO)
     СС0 - стереть цифры в блоках (опции аналогичны DCO)

     EC4 - перенос абонентов из Int. в Int.
              1 - куда (в какой Intern)

              2 - № абонентов

9.   СЕРВИСНЫЕ КОМАНДЫ (УСЛУГИ)
(большая часть сервисных услуг кратко представлена в таблицах п. 6 “ЦИФРОВЫЕ АБОНЕНТЫ”. См. также п. 10 “ГРУППЫ”)
     Услуги делятся на две группы: общестанционные и индивидуальные.

     Все услуги имеют два уровня разрешения: 

         - разрешение услуги вообще

- конкретное разрешение этой услуги кому-то

     Общие разрешения можно узнать по п. 2.1 Протокола АТС (составление протокола см. «НАЧАЛЬНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ». Определенному коду соответствует «TOD» – команда для просмотра. В п.7.4 Протокола находится таблица с комбинациями клавиш для активизации определенных услуг. Комбинации желательно не менять по многим причинам, но тем не менее: СВ… - стереть комбинацию (третья цифра по смыслу); DB… - создать комбинацию (третья цифра по смыслу). В пункте «Р____» записывается непосредственно комбинация клавиш (* - А, # - В, pause – D).

     E61 – общестанционное разрешение использования различных типов звонков (например для отличия внешнего и внутреннего вызовов)

              1 - SoRufAmt (разные)

              2 - Ja
     Е36 - автоматический временной перевод звонков при отсутствии абонента (если при вызове не брать трубку, то через какое-то определенное время звонок переходит на другой аппарат). Перевод возможен только один раз. Время перевода устанавливается отдельной командой. Также, отдельной командой, дается разрешение на этот сервис всей АТС.

     ВЕ2 - просмотр времени автоматического перевода

     АЕ2 - корректировка времени автоматического перевода

              1 - RufWeit

              2 - множитель

              3 - выбор продолжительности (умножение этого параметра на множитель и даст время задержки перевода).

     Если время выбрать некорректно (слишком большое или маленькое), то команда не сработает.

     F64 - просмотр разрешения на автоматический временный перевод 

     Е64 - установка разрешения на автоматический временный перевод 

              1 - Rwn.Zeit

              2 - Ja (разрешить)

     DC3 – разрешение чего-либо изначально всегда только в Int. 0 или создание многозначного кода (например - разбивка цифры выхода на внешние линии: 08 - выход на прямые городские номера, 09 - выход на ведомственную АТС)

              1 - код пучка который нужно выделить (Е00...)

              3 - новый код пучка (набор цифр для выхода на линии этого пучка, напр. - 09), первая цифра не должна совпадать с нумерацией абонентов

              4 - Intern 0

              5 - занятие пучка или направления (Bu-Kz или LWSP)
              6 - FVmNWall (с донабором)

                    FVoNWall (без донабора), для QSEMI с «Q».

     После выполнения этой команды по DC6 скопировать первую цифру в Intern 1, 2 ..,

Pro-Nach, Ruckfrage, АВР (если есть) и др. если необходимо. См. также п. 8 «РАСПРЕДЕЛЕНИЕ АБОНЕНТОВ» и п. 16 «ДВОЙНАЯ НУМЕРАЦИЯ».

     СС3 – удаление многоцифрового кода

              1 - 
              3 - комбинация цифр (можно методом подбора)

              4 - Int 0

              5 - 
              6 - 
     После удаления многоцифрового кода командой СС3, необходимо по СС0 (п. 8) удалить первую цифру этого кода.

     ЕА1 - возможность перевода разговора с одной станции на другую

              1 - AMT_QSAS - между двумя частями составной (с двумя процессорами) АТС

                   A-A-Verk - между AS4 и AS4 (возможность перевода городского звонка на городской номер)

     Для обеспечения автоматической трансляции цифры:

              6 - FVmNWext

     Например: при наборе «8» происходит занятие какого-либо пучка и набирается «8»

(выход на межгород)

     F30 - просмотр прав абонентов по выходам

     Е30 - присвоение абонентам прав по выходам (местные, городские, межгор. и международ. звонки)

              1 – HausBer – только внутри станции

                    HalbAmt – местные и звонки из города

                    OrtsBer - городские

                    InlBer – межгород             согласно таблице

                    NahBer – областные          5.1 протокола

                    Frei - все разрешено  

              2 - № абонента (с какого)

              3 - № абонента (по какой)

              4 - тип абонента

              5 - (
     Роспись прав абонентов по выходам представляет собой таблицу создаваемую и корректируемую при помощи команд :

     DDE, DDD и которую можно просмотреть в пункте 5.1 протокола.

     DDE – команда сдвига цифр (цифровых кодов) снизу-вверх по таблице.

     DDD – команда сдвига цифр (цифровых кодов) сверху вниз по таблице.

              1 – в какую область сдвинуть

              2 – цифра или комбинация цифр, которую нужно сдвинуть

              3 – признаки тарификации

     Если цифра была разбита (например 8 - на 8 и 810), то для возврата цифры вверх ее необходимо переносить подекадно – 810, 811, 812, 813…819; 80, 81, 82…89.

     EC4 - перенос абонентов из Int. в Int.
              1 - куда (в какой Intern)

              2 - № абоненто

     Е57 – временный выход из SASгруппы.

Функция необходима для временного выхода из SASгруппы, т.к. долговременный перевод (*7) в SASгруппе не работает. Активизация команды - *04.

               1 - gesetzt

               2 - № абонента

               3 - по какой №

4 - тип абонента (аналоговый – NST)

     Е63 – долговременный перевод (присутствует в табл. п. 6) общее разрешение.

При активизации (*7) и наборе номера, поступающий вызов сразу направляется на 

набранного абонента.

               1 – тип входящего звонка - analog – только внутренние

                                                           - еxtern – только внешние

               2 – ja

     Е32 – разрешение конкретному абоненту (установки аналогичны Е57)

     E6F – горячая линия (при поднятии трубки выполняется звонок куда-либо сразу или с  задержкой) общее разрешение.

               1 – Hotline

               2 – ja

     D98 – разрешение конкретному абоненту

               1 - sofort (сразу)

                  - nachZeit (c задержкой)

               2 - № абонента поднимающего трубку

               3 - № абонента принимающего звонок

               4 - тип абонента

     Е26 – достукивание или уведомление о звонке при разговоре абонентов (присутствует в табл. п. 6) – общее разрешение.

               1 – NST Ankl – достукивание

                     NST Auf – вклинивание

               2 – ja

     E31 – разрешение конкретному абоненту (все установки аналогичны Е57).

     Е67 – обратный вызов (присутствует в табл. п. 6). Если абонент по каким-либо причинам недоступен, то при активизации функции (#) абоненты автоматически соединятся (им поступят вызовы) при первой же возможности.

               1 – ja (общее разрешение)

     Е38 – разрешение конкретному абоненту (все установки аналогичны Е57).

10.   ГРУППЫ
     1.   Pick-up - служат для организации возможности перехвата звонков, приходящих на другие аппараты (обычно командой - * 4).

     DE1 - создание Pick-up группы (номер группы устанавливается автоматически при наборе команды).

              0 - Amt
     DE2 - наполнение группы абонентами

              0 - номер группы

              2 - номер конкретного абонента или с какого по какой

     E62 - общестанционное разрешение на работу Pick-up групп

              1 -  gezielt
              2 - Ja
     DE2 - разрешение конкретным абонентам пользоваться услугой Pick-up групп.

(Эту команду можно не выполнять, т.к. разрешение дается автоматически при выполнении команды DE2).
     2.   SAS - служат для организации входящих звонков на случай если один или несколько абонентов заняты. Всего можно создать 100 групп (72 банки) или 200 групп (88 банки)

     Подразделяются на:

              - параллельные (до 5 абонентов). Звонят одновременно все аппараты, входящие в группу.

              - последовательные (до 10 абонентов). В случае занятости абонента с номером 1, звонит аппарат абонента № 2; если заняты абоненты № 1 и № 2 - звонит аппарат абонента № 3 и т.д., но опрос АТС всегда начинает с абонента №1.

              - циклические (до 10 абонентов). Алгоритм работы аналогичен последовательной группе, но опрос АТС начинает каждый раз с нового бонента - 1(2(3, 2(3(1, 3(1(2 и т.д.

     DD9 - создание SASгрупп

              0 - номер группы (аналогично номеру абонента)

              1 - Norm/oWa

              2 - тип группы:   - Linear - последовательная

                                          - Zyklisch - циклическая

                                          - Parallel - параллельная

              3 - вариант (обычно - Amt - город, TaNaVari - для ночного режима)

     DDA - наполнение группы абонентами

              0 - номер группы

              1 - номер абонента

     Е65 - общестанционное разрешение на пользование SASгруппами.

     SAS-группа не должна быть пустой, могут наблюдаться сбои в работе станции.
     При необходимости направить конкретную городскую линию на SASгруппу, как и в случае с обычным абонентом TSA, необходимо использовать команду Е76.

     SAS группы удобно использовать при цифровом стыке.
     3.   Sperre - служат для запрета связи абонентов одной группы с другой. Количество групп в АТС фиксированное - 16. При создании Sperre-групп все абоненты, SASгруппы, пучки и АВР находятся в 0-ой группе.

     Пример организации связи при помощи Sperre-групп:

     а)   Создается структура связи (кто кому может звонить и какими линиями пользоваться (построение и просмотр таблицы производится строго слева-направо):
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         6-я группа это пучек Е001,

         4-я группа это абоненты 100, 101

         3-я группа это абоненты 102, 103

         2-я группа это абонент 104

     В 6-ю группу могут попадать только из 4-й, т.е. пучком Е001 могут воспользоваться только абоненты 100 и 101 (х - связь запрещена), абоненты 102 и 103 могут позвонить только абонентам 100 и 101, а абоненту 104 могут позвонить все, кроме абонентов 102 и 103.

     б)   ЕЕ6 - команда для переноса абонентов из 0-ой (основной) группы в нужную

              0 - Intern 0 

              1 - в зависимости от того, что вносить:

                    Tln-RNR - абонент

                     SAS-RNR - SAS-группа

                     Bu-kz - пучек

                     ABP-Nr - АВР

     в)   ЕЕ5 - команда  установки запрета на звонки абонентов одной группы в другую

              0 - Verbind - связь

                    Keine Vb - запрет

              1 - из какой группы

              2 - в какую группу (где крестик в таблице)

     г)   Е80 - установка общестанционного разрешения на использование Sperre-групп.

              1 – GedAnrSp
              2 – Ja

     д)   FE6 - просмотр группы (какие абоненты входят)

              2 – тип

              3 – номер

    4.    Группы укороченного набора
    ED2 - добавление абонентов к группе укороченного набора

              0 - № группы (обычно «0»)

              2 - № абонента (с какого)

              3 - № абонента (по какой)

     ED3 – запись телефонного номера (который будет набираться) в группу

0 - № группы (в обычно – 0)

1 - № ячейки (в обычно 100 ячеек – 2-х значный адрес с 00 по 99)

2 – код пучка по которому выходить в город

4 - № который будет набираться (можно с «8» и с «D» – пауза)

8 – o.Sperre – без учета таблицы ограничений по правам

      m.Sperre – с учетом ограничений по правам

9 – Dienst Ge

A – ohne Netz

     Пример:   *012, где *0 – активизация нулевой группы, 12 – набор номера из 12 ячейки.

     ED1 – задание количества ячеек в группе

              0 - № группы

              3 – кол-во ячеек (просто число)


11.   ТАРИФИКАЦИЯ

     Е83 - разрешение тарификации

              1 - GED

              2 - Ja, затем опять        (при удалении абонента временно ставить «nein»)                                                                                                                                                                                                                                                                                               

              1 - GebErf

              2 – Ja, затем опять

              1 – EzjeVerb, sZje NST, sZ AL/FV (для остальных – nein)

              2 - ja              

     92В - добавление буфера тарификации

              2 -

     963 -  подключение принтера или СОМ-порта

              1 - ABSm.GEI
              5 - PEF (порт обычно № 1, т.к. 0 - АВР)

              6 - № устройства, включая порты АВР и или принтеров

              7 - 1 (если нет разбиения)

     Параметры порта СОМ1 при подключении компьютера с программой типа терминал:  1200/7/2/аппарат/четность не используется

     Если при включении программа пишет «Warmstart» («плохо»), то необходимо на время приблизительно 5 сек. коротнуть батарейку на плате ABSV. Сообщение при старте «Kaltstart» - хорошо

     AD7 - с каких типов соединений начать тарификацию (типы тарификационных звонков: городские, межгород, международные)

              1 - тип (см. команду DDE и DDD, а также пункт 5.1 протокола)

              2 - 0000

              3 - 0000

              4 - Firma 1 (если нет разбиения)

     Для обеспечения работы тарификации необходимо перепрограммировать 

ПЗУ на плате ABS(V)  - файл dasv27.
     В3Е - просмотр буфера тарификации

              1 - 1

     После старта в позициях 5 и 7 должно быть значение около 24 - количество пустых ячеек для запоминания тарификационных сообщений.

     ADE – горячий перезапуск тарификации

               0 – Firma 1

               1 – Warmstart

     ОБРАТИТЬ ВНИМАНИЕ: при создании пучка (напр. 930) в позиции «Е» (Gebuehre…) обязательно должно стоять «1F», иначе будут сбои.

12.   E & M (плата QSEMI)
     925 - создание (825, А25, В25 - соответственно удаление, изменение, просмотр) QSEMI. Применяется для стыковки Content-ов на большие расстояния (до 10 км, аналоговый стык). Команда выполняется для всех линий на плате.

              0 - QS-Sim
              1 - в зависимости от типа линии

              3 - номер линии (одна из отдельных 99 Q (не городских) линий). Общая нумерация с S2MAS-FV.

     НАПОМИНАНИЕ:

другая группа линий (внешние) – PCM, S2MAS, AS4

              5 – PEF – для каждой линии свой

     Всего можно создать 4 линии на одной плате. Одна линия (один канал) – две пары (прием и передача).

     930 – создание пучка QSEMI

              0 – тип пучка QS-Sim

1 – QL

2 - № пучка (любой свободный)

3 – код пучка

4 - № линии на основе которой создать пучек

5 – тип пучка

7-:-Е – 1F

F – Intern 0

     931 – добавление линий в пучек

0 – тип пучка

1 – QL 

2 - № пучка

3 – код пучка

5 - № добавляемой линии

     Для занятия линии (канала) с донабором цифры воспользоваться DC3:

1 – код занимаемого пучка

3 – набираемая первая цифра номера (она же и будет добираться)

5 – Bu-Kz

6 – Q, F, mNall

     Не забыть по DC6 скопировать цыфру в другие блоки. В блоках QS (блоки межстанционных связей) обеих станций должны присутствовать начальные цифры номеров обеих станций.

     Для возможности выхода в город через другую станцию при соединении двух станций с помощью QSEMI, пучкам QS обеих АТС по команде А31 необходимо поставить приоритет – OrtsBer или выше:

     А31 – установка приоритета пучкам

0 – QS-Sim

1 – QL

2 - № пучка

4 – OrtsBer

5 и 6 - 
     Просмотр параметров по В31. Желательно оставлять параметры как были при просмотре и изменять только 4 пункт.

13.   ЗАКРЫТИЕ НЕИСПРАВНОГО ТРАКТА

ВНУТРЕННЕГО ИКМ

     Если АТС не реагирует на набор номера и эта неисправность периодически повторяется, то неисправен один из каналов внутреннего ИКМ. Для установления конкретного неисправного канала необходимо воспользоваться командой:

     В50 -    1 - TS

                  2 - RufNr

                  3 - № абонента

                  5 - (
                  6 - Intern 0

     Команду необходимо запустить после попытка набора номера не кладя трубку. Далее - Vorworts и в

                  8 - BusNr и какой-либо № - № канала ИКМ

     343 - закрытие неисправного канала (кроме 00)

14.   РУСИФИКАЦИЯ АТС

     Существует два варианта русификации:

     1 - На SD38 по русски пишутся только фамилии.

     2 - На SD38 по русски пишется вся информация.

     Первый вариант.  В этом случае необходимо увеличить обьем памяти на любой (если их несколько) плат S0TS. Для этого микросхема 28С65А меняется на 28С256 и расположенная рядом с микросхемой перемычка переводится в положение «2». На платах Up0 микросхема не меняется. Далее составляется текстовый файл с именем «nam» и расширением «txt» - nam.txt . В этот файл заносятся номера телефонов и фамилии абонентов по следующему образцу:

                        ar,xxxx,фамилия

                        ar,xxxx,фамилия

                        ar,xxxx,фамилия        ,где хххх - номер телефона абонента (от двух до четырех цифр), фамилия – не более 13 знаков включая пробелы

     Например:

                           ar,16,ИВАНОВ И.И.
                           ar,17,СИГНАЛ
     Далее с помощью программы coder.exe (обычно находится в директории NVZ) этот

текстовый файл преобразовывается в специальный файл с расширением - nvz. Для этого необходимо запустить coder.exe в одной директории с name.txt, программа сама найдет этот текстовый файл и предложит преобразовать его. После получения nvz-файла в SPC выбрать меню N (Namenverzeichnis), далее С (Content). Перед загрузкой нового текста желательно стереть старый (если он был), но почти всегда новый текст

пишется поверх старого без проблем:

              L - удаление старого текста (указать адрес - рама и место, затем написать - ja)

              U - запись нового текста (указать имя или путь, затем раму и место поочереди, например:

                             nam.txt – на первый запрос

                             F1 – на второй запрос

     9В5 – активизация текста

              3 – рама и место платы с текстом (например F2)

    Второй вариант.  На SD38  по русски пишется вся информация. Для этого на всех платах S0TS перепрограммируется ПЗУ 27С080 - записывается файл 20077701.bin .

Следует иметь ввиду, что в этом случае работают только SD38 не позднее 1996 года выпуска. 

     Оба варианта русификации не связаны между собой.
15.   И К М 

(организация связей с помощью S2MAS и PCM-30)
     Соединение двух станций между собой осуществляется с помощью плат S2MAS, соединение Content с блоком ИКМ-30 - с помощью платы РСМ-30. Соединение с городской АТС, используя Е1, также осуществляется с помощью S2MAS.

     FV - внутренний тракт

     AS - внешний тракт

     ПРИМЕР организации каналов АТС:
каналы внешних связей (max. 99)
каналы межстанционных связей (max. 99)

KANAL (satz)

1............5
(
KANAL
6..................35
(
KANAL
36...............65
(
KANAL
1..................30
(
KANAL
31...............60
(

AS4

(
PCM30

(
S2MAS

(
S2MAS

(
S2MAS

(

(

EXT. KANAL

1................30

(
EXT. KANAL

1................30

(
EXT. KANAL

1..................30

(
EXT. KANAL

1.................30

(

абон. линии

городск. АТС
ИКМ-30
городская цифр. АТС
CONTENT

840
CONTENT

840

     Соединение двух станций CONTENT.
     Схема установки плат в раме А вещущей и ведомой станций:                            

   S

   2

   М

   А

   S

   S 

   U

   B

   T

   G

0
8 
VBGF
VBG1

     Е4Е – возможность набора по городу (сделать обязательно для всех ИКМ)
              1 – Duwa

              2 – ja 

     982 -  создание посадочного места S2MAS (882, А82, В82 - соответственно удаление, изменение и просмотр)

              0 -     тип -    S2FVLIM - мастер

                                   S2FVL1S - ведомый
              1 -      артикль -  L2/3M - мастер

                                          L2/3S - ведомый
              3 - № стыка ИКМ (общий порядковый, S2MAS, PCM30 - общее количество)

              4 - PEF (меняется для каждого канала, в стыке max. 30 каналов)

              5 - посадочное место платы (одно для всех каналов)

              6 - № kanala без учета Satz AS4 (всего 30 каналов, сквозная нумерация для нескольких плат)

              7 - № ext. kanala (с 1 по 30)
              8 - тип протокола, всегда - FTZ 1TR6

              9 - daueraktiv (всегда)

              B - 0 (всегда)
              D -(
     Аналогично делаются 30 каналов, меняются только PEF и № канала (позиции: 4, 6 

и 7). При удалении каналов (882) начинать со 2-го канала, а 1-й в последнюю очередь.

     990 - создание пучка цифровых каналов (как и Satz AS4 каналы не работают без пучка даже если они только входящие)
              0 - тип пучка  - S2M-FV
              1 - артикль - FV-ISDN

              2 - № пучка (любой по порядку)

              3 - код пучка - Е...

              4 - B-kanal
              5 - № kanala (№ из сквозной нумерации)

              6 -      gehkom/e - вход/исход с собственным тактом (master)
                        gehkom/f - вход/исход с внешним тактом (slave)

              7-:-Е - 1F - признаки

     991 - добавление каналов в пучек

     Все аналогично команде 990, перебрать все каналы (обычно со 2-го по 30), см. также п. 3 «ПУЧКИ И НАПРАВЛЕНИЯ».

              5 - сквозной номер канала

     А82 – изменение свойств каналов. Достаточно поменять какое-либо свойство одного канала из пучка и изменятся аналогично все каналы этого пучка.

     Соединение CONTENT с блоком ИКМ-30.
     982 - создание посадочного места РСМ-30

              0 - тип - РСМ30

              1 - (
              3 - № стыка ИКМ (S2MAS, PCM - общее количество)

              4 - PEF (меняется для каждого канала, в стыке max. 30 каналов)

              5 - посадочное место платы (одно для всех каналов)

              6 - № kanala с учетом Satz AS4 (всего 30 - сквозная нумерация для нескольких плат)

              7 - № ext. kanala (c 1 по 30)

              8 - DSS1 D
              9 - daueraktiv (всегда)

              B - 0 (всегда)
              D - информация о себе (АОН), см. инструкции Барабанова.

     990 - создание пучка РСМ каналов

              0 - тип - S2M-AS

              1 - артикль пучка - AL-ISDN
              2 - № пучка (любой по порядку)

              3 - код пучка - если в 6-й позиции «kommend» -входящая, то код не ставить
              4 - B-kanal

              5 - № kanala (№ из сквозной нумерации)

              6 -    kommend - входящая

                      gehend - исходящая

              7-:-Е - 1F признаки

     32D - закрытие неисправного внешнего канала

              0 - S2MAS - для РСМ30 с ИКМ-30

                   S2M-FV - для межстанционного соединения

              3 - (
              4 - PEF (можно не писать)

              5 - № kanala (№ из сквозной нумерации)

              6 -    sperre - закрыть

                      freigabe - открыть

     При перезагрузке АТС закрытые каналы откроются. Для отказа от использования этих каналов вообще, их необходимо вывести из пучка.

     А82 – изменение свойств каналов (см. выше)

16.   ДВОЙНАЯ НУМЕРАЦИЯ

     Любому внутреннему абонентскому номеру можно присвоить один или несколько второстепенных, т.е. у одного и того же внутреннего абонента может быть несколько совершенно разных номеров. Эта функция часто используется для организации сложных структур связи.

     DC3 - создание

              1 - старый номер (основной)

              3 - новый номер (второй)

              4 - Intern 0
              5 - в зависимости от того, что необходимо:

                        Bu-Kz - занятие пучка (см. п. 9 «СЕРВИСНЫЕ КОМАНДЫ»)

                                               SondRuf - отличительный звонок с новым номером (при наборе второго      номера у абонента будет другая мелодия вызывного сигнала, обычно делается для отличия звонка начальника от всех остальных)


Teilnehm - обычный звонок с новым номером

6 - если второй номер у обычного абонента, то этот пункт пропускается, если второй номер создается для занятия пучка, то см. DC3 при создании пучков в п. 9 «СЕРВИСНЫЕ КОМАНДЫ»

     СС3 - удаление второго номера

     При удалении второго номера заполняется только позиция, - 3 - новый номер (второй) - все остальные позиции пропускаются.
17.  ПРИЗНАКИ ПУЧКОВ

     Присвоить признак – присвоить пучку какое-либо свойство (например, направлять входящие вызовы куда-либо при определенных условиях). Признаки присваиваются либо сразу пр создании пучка (930), либо после (А30). 

     Признаки для внешних вызовов (Anrufarten extern):
A – Allg.
первичный вызов

W – AnkW
повторный вызов

I – Indiv
вызов для АВР (auf Indi.-Nr. ABP)

R – Resv.
резервирование линий

M – Abwrf
сброшенный вызов

H – Hinw.
переведенный вызов

G – Gebu.
тарификационный вызов (не используется)

     Признаки для внутренних вызовов (Anrufarten intern):

U – Unfal
куда прийти внутреннему вызову при аварии

W – Wied.
повторный вызов

I – Indiv
индивидуальный вызов

M – Meld.
первичный вызов

H – Hinw.
переведенный на АВР вызов

RR - Ruckr
автоматический обратный вызов

     ПРИМЕР организации функции “сброшенный вызов на АВР” при занятости абонента (работа через ИКМ):

     990 – создание цифрового пучка

               С – любой свободный Kennung («признак пучка» табл. 4.2 черн. кн.) из первых 16-ти кроме 1F, например – 17. Если пучек готовый, то можно изменить по А90.

     940 – создание кнопки АВР

               5/6, 9/А – 00

               D – Bundel

               Е - № пучка у которого изменен Kennung

     941 – добавление Kennung (признака) кнопке АВР

               0 – Kennung (17)
               1 – 1

               2 - № АВР

               3 - № кнопки

     Е4А – открытие функции «сброшенный вызов»

               1 – перебрать все позиции

               2 – поставить везде ja

     E37 – открытие функции для абонента

               1 – gesetzt

               2 - № абонента с которого должен сбрасываться вызов (т.е. тот, у кого «занято»)

               3 - № абонента на которого должен сбрасываться вызов

               4 – тип абонента
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